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Unia Europejska

Zatozeniem Projektu jest udostepnienie wszystkim
zainteresowanym, w tym gtéwnie mieszkancom regionu, narzedzi
do aktywnego uczestniczenia w wydarzeniach kulturalnych
regionu, jak réwniez, poprzez ucyfrowienie zasobdw instytucji
kultury, zachowanie dziedzictwa regionalnego dla przysztych
pokolen.

Priorytetowe zatozenia Projektu osiggniete zostang dzieki
szeregowi zadan obejmujgcych zwiekszenie zakresu stosowania
technologii informacyjno-komunikacyjnych w sferze ustug
publicznych przez digitalizacje, publikacje 1 zastosowanie
(re-use) zasobéw dziedzictwa regionalnego znajdujacego sie w
posiadaniu jednostek kultury. W efekcie, zasob przygotowany do
publikacji, zostanie udostepniony w Internecie w postaci
Jwirtualnego muzeum” oraz Platformy Cyfrowego Przewodnictwa,
jak réwniez w przestrzeni miejskiej w formie wyswietlaczy
Systemu Elektronicznego Plakatu.

Projekt ,Kultura w zasiegu 2.0"” realizowany jest przez Urzad
Marszatkowski Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego w ramach
Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Kujawsko-
Pomorskiego na lata 2014-2020. Wartos¢ projektu wynosi:


https://www.jan-kasprowicz.bmino.pl/kultura-w-zasiegu-2-0.html

25 381 176,47 z*. Dofinansowanie z UE: 21 573 999,99 zt.

Biblioteka Miejska im. Jana Kasprowicza w Inowroctawiu w
ramach niniejszego projektu otrzymata sprzet elektroniczny z
akcesoriami oraz oprogramowaniem do DIGITALIZACIJI.

Gtéwnym celem Ksigznicy w kontek$cie digitalizacji jest
wykonanie wersji cyfrowych materiatdéw regionalnych oraz
najcenniejszych zabytkéw pismiennictwa zgromadzonych w
Bibliotece i zapewnienie powszechnego do nich dostepu za
posrednictwem Inowroctawskiej Biblioteki Cyfrowej, dziatajgcej
przy Bibliotece Miejskiej im. Jana Kasprowicza juz od 2011
roku.

Zachecamy do korzystania v4 jej zasobu
http://dlibra.bmino.pl/dlibra


http://dlibra.bmino.pl/dlibra

Biblioteka Miejska im. Jana
Kasprowicza

realizuje projekt dofinansowany

Z Funduszy Europejskich ,,Kultura
w zasiegu 2.0”

Celem projektu jest zwiekszenie dostepnosci zasobow
kulturalnych  regionu oraz zachowanie dziedzictwa
regionalnego dla przyszltych pokolen poprzez digitalizacje i
ucyfrowienie zasobow instytucji kultury wojewodztwa
kujawsko-pomorskiego

Fundusze : g2, Wojewddztwo Unia Europejska
Europejskie IF;chlfpospollta Kujawsko-Pomorskie Eurupejsk?Fu{\dusa
Program Regionalny - Ricss Rozwoju Regionalnego
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Klub Gier Siddemka poleca sie
na zimowe wieczory!
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[gry: planszowe, karciane, terenowe]

Chcesz przezy¢ niesamowitg przygode? Oderwac sie do sw1ata
petnego tajemnic i dziwnych stwordéw? Dotgcz do Klubu Gier
Sidédemka! Gwarantujemy Swietng zabawe oraz zdrowg rywalizacje!

Najblizsze spotkanie juz 7 stycznia (poniedziatek) o godz.
16.00.
Czekamy na Was w Filii nr 7, przy ul. Marulewskiej 7!


https://www.jan-kasprowicz.bmino.pl/klub-gier-siodemka-poleca-sie-na-zimowe-wieczory-2.html
https://www.jan-kasprowicz.bmino.pl/klub-gier-siodemka-poleca-sie-na-zimowe-wieczory-2.html
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HLUB Gler ?
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[gry: planszowe, karciane, terenowe]

Najblizsze spotkanie:

M

7 stycznia, o godz. 16:00

Filia nr 7, ul. Marulewska 7

miodziez w wieku 12-16 lat

Wiecej informacji w Filii nr 7 lub pod nr. tel. (52) 357-32-45



