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Opis

Czy kiedys maszyny zdominujg cztowieka? A moze to, co wydawato sie nam odlegta
przysztoscig wtasnie sie dzieje? Jak nigdy przedtem, rzeczywistos¢ z filméw i literatury
science fiction wymaga juz teraz od cztowieka odpowiedniej refleksji. Doskonatg okazja,
by pochyli¢ sie nad tematem bedzie wystawa prac Ariela Kuli pt. ,,Cztowiek, Maszyna,
Tozsamos¢”, na ktéra juz dzis serdecznie zapraszamy. Cytujgc stowa autora: ,Wystawa
przedstawia niepokojgcy obraz ludzkiego bytu w blizej nieokreslonej przysztosci”.
Wernisaz odbedzie sie 5 lutego 2019 r. o godz. 18.00 w Saloniku Literacko-Artystycznym
Biblioteki Gtéwnej przy ul. Kilihskiego 16. Ekspozycje mozna bedzie oglgdac¢ do 28 lutego
w godzinach otwarcia Saloniku.

[su_quote], Cztowiek, maszyna, tozsamosc¢” Prace sktadajgce sie na wystawe to
kontynuacja cyklu poswieconego tematyce postepu technologicznego, ktéry powoduje, ze
na naszych oczach znika Swiat, w ktérym sie urodziliSmy i w ktérym przyszto nam zy¢.
Otaczajacy nas Swiat sie zmienia, a wraz z nim zmieniamy sie i my. Obserwowatem jak
rozwijata sie telewizja kolorowa, narodziny telefonii komdérkowej, narodziny i rozwdj
Internetu, rozwdj dostepu do informacji, portali spotecznosciowych, ery smartfonéw, a
niebawem gietkich i cienkich ekranéw, ktére mozna ztozy¢ jak gazete i wielu innych.
Gwattowny rozwojéw nowych technologii i takich dziedzin nauki jak: informatyka,
robotyka, bionika, sztuczna inteligencja, biotechnologia, nanotechnologia, genetyka,
biofabrykacja, inzynieria materiatowa, codziennie zmieniajg nasze zycie, czesto bez naszej
zgody i wiedzy. Trzydziesci lat temu nikt z nas nie byt w stanie przewidzie¢ jak bedzie
wygladat Swiat, a rozwoju globalnej sieci nikt nie przewidziat nawet w filmach
fantastycznych. Cykl ,,Cztowiek, maszyna, tozsamos¢” przedstawia obraz ludzkiego bytu w
blizej nieokreslonej przysztosci. Zadaje pytania o kierunek rozwoju technologicznego i jego
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konsekwencje. Wraz z rozwojem technologii zmienia sie cztowiek, ktéry ewoluuje od
pracztowieka z przed 10 000 lat, cztowieka terazniejszego po procztowieka - Homo
Technicus. Prébuje mierzyc sie z pytaniami: Do czego zmierza cztowieczenstwo i jak
bedzie wygladat przyszty cztowiek? Jak bedzie postrzegat Swiat? Jak bedg wygladaty
relacje miedzyludzkie? Takie zmiany na pewno odcisng pietno na catej ludzkosci. Homo
Technicus to cztowiek przysztosci, ktéry bedzie catkowicie uzalezniony od technologii
takze fizjologicznie, nie tylko psychicznie. Telefony komdérkowe, komputery i Internet to
nic innego jak protezy zewnetrzne, ktére przedtuzajg mozliwosci ludzkie, poprzez
potgczenia nerwowe oraz interfejsy mézgowe, ktére umozliwig nam bezposrednia
komunikacje miedzy mézgiem, a wszystkimi urzgdzeniami zewnetrznymi podtgczonymi do
sieci, fgczenie sie z innymi ludzmi, bazami danych, uczeniem sie poprzez
strumieniowanie, korzystanie z wiedzy catej ludzkosci w czasie rzeczywistym itp. Czy tak
bedzie wygladata komunikacja miedzy ludZzmi za nastepne 35. lat? Wystawa symbolizuje
potgczenie cztowieka z maszyng, potgczenie bezposrednio z uktadem nerwowym maszyn,
czesci mechanicznych jak i Swiadomosci. Ekspozycja stanowi symbol niemocy ludzkiej w
konwersacji z nowg, nadchodzgcg technologia, nad ktdrg kiedys$ mieliSmy kontrole, ale
niekoniecznie te kontrole w przysztosci utrzymamy. Wystawa pokazuje wymykanie sie
postepu i bezwzgledny los technologicznego rozwoju, ktérego tak naprawde nie da sie
zatrzymacd. Jeden z najwazniejszych watkdéw wystawy, na ktdéry pragne zwrdéci¢ szczegdlng
uwage, to rozwodj sztucznej inteligencji, czyli zaawansowanych sieci neuronowych i ich
zdolnosci do samouczenia sie, analizowania danych oraz modyfikacji swoich kodéw i
tworzenia wtasnej architektury neuronowej, w celu samorozwoju czyli ewolucji, ktéra by¢
moze pozwoli w najblizszym stuleciu stworzy¢ super sztuczng inteligencje. Sieci
neuronowe, algorytmy genetyczne, sieci gtebokiego uczenia sie lub uczenie maszynowe,
to tylko niektére nazwy programéw opartych na architekturze ludzkiego mézgu nazywane
sieciami neuronowymi. Kazda sie¢ neuronowa na poczatku jest jak dziecko, sama
zdobywa wiedze, nie jest programowalna. Ciekawe jest to, ze nawet twdrcy nie maja
wptywu na rozwdj sieci neuronowych. Sa to samo rozwijajgce sie, a nawet samopiszace
programy. Tego cztowieka w kontekscie pedzacego rozwoju technologicznego zamierzam
zgtebial przez najblizsze lata. Wkrétce powstanie oddzielny cykl zwigzany z genetykq i
biofarbykacjg pt. , Gen sieciowy”. Cykl ten bedzie opowiadat o potgczeniu uktadu
nerwowego z elektronikg, komunikowanie sie poprzez uktad nerwowy i interfejsy nerwowe
z urzgdzeniami, maszynami, korzystaniem z Internetu. Traktowa¢ bedzie o zrosnieciu
cztowieka z maszyng. Zapraszam do obejrzenia wystawy na zywo jak i online poprzez
zeskanowanie kodu QR. Ariel Kula[/su_quote] Wstep wolny!

Na plakatach informujacych o wydarzeniu znajduje sie kod QR, ktdéry generuje link do
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posta o wystawie.
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