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Opis

Mówi o sobie „pasjonat gier komputerowych”. Uwielbia fantastykę pod każdą postacią.
Modelarz, sportowiec z zamiłowania, dziennikarz i pisarz. Autor książki „Komputerowy
Ćpun” Krzysztof Piersa odwiedził w czwartek 11 lutego Bibliotekę i spotkał się z
młodzieżą, aby przestrzec ich przed zagrożeniami płynącymi z nadużywania gier
komputerowych.

Uczestnicy spotkania dowiedzieli się, jak rozpoznać uzależnienie. Gdzie przebiega granica
pomiędzy okazjonalnym graniem a nałogiem? Czy upośledzenie relacji międzyludzkich i
agresja to jedyne negatywne skutki wywołane przez „narkotyk” XXI wieku?
Autor często odnosił się do przykładów z własnego życia i swoich najbliższych.
Determinacja i silna wolna pomogły mu w „odstawieniu” sieciowych rozgrywek, a ilość
pasji, w które mógł się dzięki temu zaangażować zadziwiła nawet jego samego.

Gość Biblioteki stwierdził, że gier nie można ocenić wyłącznie negatywnie. Podobnie jak w
przypadku innych używek potrzebny jest umiar i zdrowy rozsądek.

Spotkanie zorganizowano w ramach Dnia Bezpiecznego Internetu.
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