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Dnia 26 października 2007 roku odbyła się premiera fabularnej
gry  komputerowej  „Wiedźmin”,  która  toczy  się  w  uniwersum
zwanym  światem  wiedźmina,  stworzonym  przez  Andrzeja
Sapkowskiego. W związku z tym, na ostatnim spotkaniu w Klubie
Miłośników  Literatury  i  Filmu  Fantastycznego  odbyła  się
„wiedźmińska”  rozgrywka.  Głównym  bohaterem  gry,  w  którego
wciela się gracz, jest Geralt z Rivii – jeden z wiedźminów,
czyli postać o nadludzkich zdolnościach. Każdego chętnego do
zagrania w „Wiedźmina. Dziki Gon” zapraszamy w każdy piątek do
Filii nr 4.
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