Uczyli sie kodowania
Opis

W czerwcu nasza Biblioteka zakonczyta 6. miesieczng przygode z kodowaniem. Zajecia
rozpoczeliSmy w styczniu od programowania robotéw FINCH, wypozyczonych z Fundacji
Rozwoju Spoteczehstwa Informacyjnego, a zakonczylismy na KODU GAME LAB firmy
Microsoft. W programowaniu robotéw wspomagat nas edukacyjny jezyk obiektowy
SCRATCH, w ktérym programowalismy takze prosta gre o nazwie PACMAN. Tego byto
jednak za mato dla mtodych mitosnikéw programowania wiec rozpoczeliSmy nauke w
srodowisku do tworzenia gier 3D Kodu Game Lab. Praca z takim narzedziem przyniosta
dzieciom duzo zabawy i przyczynita sie do poznania podstaw programowania. W catym
cyklu Lokalnego Klubu Kodowania wzieto udziat 55 oséb w tym 10 dziewczat.

Biblioteka Miejska im. Jana Kasprowicza zorganizowata warsztaty dzieki udziatowi w
projekcie ,Link do przysztosci. Zaprogramuj swojg kariere”. Jego celem jest zachecanie
mtodych ludzi do nauki kodowania. Projekt byt realizowany przez Fundacje Rozwoju
Spoteczehstwa Informacyjnego ze Srodkédw Microsoft, w ramach inicjatywy YouthSpark.
Zostat objety patronatem honorowym Ministerstwa Cyfryzacji, Ministra Edukacji
Narodowej oraz Ministra Rodziny, Pracy i Polityki Spotecznej.
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